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Instalacion de MapServer como WMS, WFS y
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Daniela Ballari (Universidad Politécnica de Madrid)

Anexo: El archivo Map

El archivo principal de configuracién de MapServer es un archivo de texto, con extensién “.map”, en
el que se incluye una serie de pardmetros que definen las capas disponibles en el servicio, el estilo con
que se representardn, su simbologia, formato se generara la imagen, el sistema de referencia, etc.

El archivo . map presenta el siguiente aspecto:

# Comienzo del map file

MAP
NAME larioja
STATUS ON
SIZE 400 350
EXTENT 491642.468 4641614.499 609026.000 4720900.999
UNITS METERS
SHAPEPATH *‘data’
IMAGECOLOR 255 255 255
FONTSET " ./font/fonts.txt"
IMAGETYPE png

# Definicion de la proyeccion

PROJECTION
"init=epsg:23030"
END

# comienzo de la interfase web
WEB
HEADER templates/header.html
TEMPLATE "larioja_dhtml_html™
FOOTER templates/footer._html

END # Fin seccién web

END # Ffin del archivo .MAP

El archivo .map consta de varias secciones. Cada seccién se inicia con el nombre de la seccién y
termina con la palabra END. EI contenido de las secciones consiste en la definicién de determinados
parametros del tipo atributo - valor.

Para realizar comentarios debe introducirse delante de la linea el simbolo # .El orden de los
parametros no es sensitivo. Los colores son manejados mediante los tres canales R G B (rojo — verde —
azul)

La seccién principal es el objeto .map, la cual anida a otras secciones, como se observa en la siguiente
figura.
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archivo.map
objeto MAP

—® WEB —» METADATA
—» PROYECTION

3 LEGEND —» LABEL
—» SCALEBAR —» LABEL

—®* REFERENCE

—* CLUERYMAF

| » LAYER 1 PROYECTION
CLASS
LABEL
METADATA

—» LAYER 2

L LAYER N

Definicion de parametros

Dentro de cada seccién se definird una serie de pardmetros, algunos de los cuales son de obligatoria
inclusién, mientras que otros son opcionales o tienen un valor asignado por defecto.

1. Objeto MAP

#

# Comienzo del map file

#

MAP
NAME larioja
STATUS ON
SIZE 400 350
EXTENT 491642.4689 4641614.4994 609026.0001 4720900.9994
UNITS METERS
SHAPEPATH "'data"
IMAGECOLOR 255 255 255
FONTSET "./font/fonts.txt"
IMAGETYPE png

END
# Fin del objeto map

NAME Nombre del archivo .map

STATUS on/off

Establece si el mapa estd activo o no. Puede existir interés solo en generar la
escala grafica y leyenda y no el mapa.
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SIZE Ancho y alto en pixeles de la imagen de salida
EXTENT [Xmin] [ymin] [xmax] [ymax]
Extension espacial del mapa a crear, en el sistema de referencia especificado en
la secciéon PROJECTION
UNITS [feet| inches | kilometers | meters | miles | dd]

Unidades de las coordenadas del mapa, usado para el computo de la escala gréfica
y escala numérica. Debe estar definido en el sistema de referencia especificado en la
seccion PROJECTION

SHAPEPATH Nombre del directorio donde se almacenan los datos geograficos

IMAGECOLOR [R] [G] [B]
Color con el que se inicializard el mapa.

FONTSET Nombre completo del archivo y directorio que contiene el conjunto de fuentes
disponibles para usar.

IMAGETYPE [gif | png | jpeg | wbmp | gtiff | swf | userdefined]
Formato de salida

2. Objeto PROJECTION

Para definir la proyeccién de los mapas que el servidor de mapas generard, es necesario especificar dos
objetos PROJECTION: uno en el objeto MAP para la generacién de la imagen de salida y otro para cada
capa, en el objeto LAYER.

Cada capa puede tener un sistema de referencia diferente y el servidor de mapas se encargard de
reproyectarla al sistema especificado para la imagen de salida. MapServer utiliza la librerfa PROJ4
“Geographic Projection Library” para tal fin. (http://www.remotesensing.org/proj/ )

El sistema de referencia y proyeccién pueden ser definidas de dos maneras. Una es especificando los

pardmetros de la proyeccidén y otra utilizando la codificacién del European Petroleum Survey Group
(EPSGP):

Ejemplo de definicién de UTM zona 15, NAD83:

PROJECTION
"proj=utm”
"ellps=GRS80"
"'zone=15"
"north"
"no_defs"

END
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Para definir coordenadas Geogréficas:

PROJECTION

"proj=latlong"

END

Utilizando la codificacién del European Petroleum Survey Group (EPSGP):

PROJECTION
"init=epsg:23030"

END

3. Objeto WEB

Define como operard la interfase Web. Comienza con la palabra WEB y termina con END. Anida el
objeto METADATA.

WEB

HEADER templates/header._html
TEMPLATE "larioja_dhtml_html"
FOOTER templates/footer._html
MINSCALE 5000
MAXSCALE 850000
IMAGEPATH

"e:/www/htdocs/larioja/tmp/"
IMAGEURL "/larioja/tmp/*
EMPTY "larioja/empty.html*

HEADER Nombre del archivo Plantilla para ser usado como encabezado de la plantilla de
respuesta a consultas. (modo query)

TEMPLATE Nombre del archivo plantilla a utilizar en la que se representaran los resultados de
peticiones. Pagina web visible por el usuario.

FOOTER Nombre del archivo Plantilla para ser usado como cierre de la plantilla de
respuesta a consultas. (modo query)

MINSCALE .Escala minima para la cual la interfase es vélida. Cuando un usuario peticiona un

mapa a escala mas pequeiia, MapServer retorna el mapa a esta escala.
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MAXSCALE Escala maxima para la cual la interfase es vélida. Cuando un usuario peticiona un
mapa a escala mds grande, MapServer retorna el mapa a esta escala

IMAGEPATH Nombre del directorio donde se almacenaran los archivos e imadgenes temporales.
Debe terminar con */ .

IMAGEURL URL del IMAGEPATH. Es el URL que seguird el web browser para buscar la
imagen temporal.

EMPTY

URL para mostrar a los usuarios cuando ante una consulta vacia o un fallo.

4. Objeto METADATA

Debera ser incluido tanto en el objeto MAP, como en cada LAYER. En el primer caso contendrd
metadatos en general del servicio, y en el segundo caso, metadatos especificos para cada capa de

informacion.

Luego el servidor WMS/WEFS se basard en estos metadatos para confeccionar el archivo de

capacidades.
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Metadatos del servicio

#Metadatos wfs y wms
METADATA
"wms_abstract" '"'Servidor de Mapas en Red de la Comunidad Autdnoma
de La Rioja - Espafa. Prototipo desarrollado por el Grupo Mercator de

la Escuela Universitaria Técnica Topografica - Universidad
Politécnica de Madrid"
"wms_title" "Servidor de Mapas de la Comunidad Auténoma de La Rioja."

"wms_abstract' "Prototipo de Servicios WMS de La Rioja"

"'wms_accessconstraints' none
"wms_keywordlist" "Rioja,Carreteras,Nucleos urbanos,Limites."

"wms_addresstype' ""POSTAL"

"wms_address'™ ""Autovia de Valencia Km 7.5"

wms_city"” "Madrid"

""wms_stateorprovince”™ ""Madrid"

"'wms_postcode' "E-28031"

"wms_country' "Spain"

""wms_contactperson' "Miguel Angel Manso Callejo - Daniela Ballari"

"wms_contactorganization' "'Grupo Mercator, Escuela Universitaria de
Ingenieria Técnica Topogréafica. Universidad Politécnica de Madrid"

"wms_contactposition” ""Responsible"

"wms_contactelectronicmai laddress™ "m.manso@euitto.upm.es )
daniela@euitto.upm.es"

"wms_contactvoicetelephon™ *""+34913366487"

"wms_fees'" "hone'"

"'wms_context version™ "1.1.0"

"wms_resx' "0.5"

wms_resy" "0.5"

"wms_onlineresource™ "http://mapas.euitto.upm.es/cgi-bin/larioja?"

"wms_srs" "EPSG:23030 EPSG:4326"

"wms_latlonboundingbox' "-3.14468 41.91111 -1.65818 42.64634"

"wms_formatlist" "image/png, image/tiff,image/gif, image/jpeg"”

"wfs_onlineresource™ "http://mapas.euitto.upm.es/larioja”

"wfs_title" "Servidor de Objetos en Red de la Comunidad Autdénoma de
La Rioja. Espafa'

"wfs_abstract” "Sevidor de Objetos en Red de la Comunidad Autdénoma
de La Rioja. Espafia. Es un Servidor de Objetos en Red que cumple con
la Especificacion del OGC WFS 1.0.0. Es un WFS basico que permite
realizar peticiones del tipo GetCapabilities DescribeFeatureType Yy
GetFeature. No soporta Transacciones (intertar actualizar borrar
features). En cuanto a filtros solo soporta BBox."

"wfs_keywordlist" '"Servidor de Objetos en Red WFS La Rioja.
Espafia Curvas de nivel. Topografia"

"wfs_accessconstraints' "ninguna"
"wfs_fees'" ''none"
"wfs_geometry_element_name'" "MS_GEOMETRY"
"wfs_srs" "EPSG:23030"

END
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Metadatos de la capa

METADATA

"wms_name' "Municipios”

"wms_title" "Municipios. Limites municipales a escala
1:100.000 de la Rioja."

"wms_abstract" "Limites municipales de la Rioja a escala
1:100.000"
"wms_keywordlist"™ "Limites, lindes,perimetro,contorno”
""wms_extend™ '488000 4640000 610000 4722500
""wms_opaque™ 1"
"wms_srs" "EPSG:23030"
"wms_formatlist™ ""image/png, image/tiff,image/gif, image/jpeg”
"wms_format'" "image/jpeg"

"wfs_srs" "EPSG:23030"
"wfs_title” "Municipios”

"wfs_abstract'” "Municipios de la Comunidad Autdénoma de La
Rioja. Espafa"

"wfs_keywordlist" " WFS Municipios La Rioja. Espafa
Servidor de Objetos en Red"
"wfs_geometry_element_name"™ "*MS_GEOMETRY"
"wfs_srs" "EPSG:23030"

END
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5. Objeto LAYER

Para cada capa de informacién que contendra el servicio, debera definirse un objeto LAYER

# ****CAPA 3 municipios****
LAYER

NAME municipios

TYPE polygon

STATUS off

DUMP TRUE

DATA municipios

TRANSPARENCY 50

PROJECTION
"init=epsg:23030"
END

CLASS
NAME “Municipios”
OUTLINECOLOR 100 100 100
Color 20 20 20

END

METADATA

""wms_name' "Municipios"

"wms_title” Municipios. Limites municipales a escala
1:100.000 de la Rioja."

"wms_abstract” "Limites municipales de la Rioja a escala
1:100.000"

END
TEMPLATE templates/municipios.html

HEADER  templates/municipios_header.html
FOOTER  templates/municipios_footer._html

END
NAME [string ]
Nombre corto para la capa. Este nombre es el vinculo entre el archivo map y
la interfase web, deben ser idénticos.
GROUP [name]

Nombre de un grupo o conjunto de capas.

[point|line|polygon|circleannotation|raster|query ]

Especifica como los datos podrian ser dibujados. Debe coincidir con el tipo
TYPE de archivo shapefile. Por ejemplo, un archivo shapefile de poligonos, podré ser
dibujado como una capa de puntos, pero una shapefile de puntos no podra ser
dibujado como poligono.
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[on|off|default ]
STATUS Configura el estado actual de la capa.
[filename]|[sde parameters ]|[postgis table/column ]|
DATA [oracle table/column ]
Nombre completo del archivo de datos espaciales a ser procesado. Si se trata
de archivos shapefile, no es necesario incluir la extension.
[true|false ]
DUMP Permite que MapServer genere la descarga en formato GML. Por defecto es
false.
[string]
Cadena de conexién a bases de datos para acceder a datos remotos. Puede
CONNECTION
ser una conexion SDE, PostGIS u Oracle.
[local|sde|ogr|postgis|oraclespatialjwms ]
CONNECTIONTYPE |  Tipo de conexién. Por defecto es local. Este pardmetro debe incorporarse en
el caso que se desee incluirse una capa remota.
CLASS Seiial de comienzo del objeto CLASS
[atributte]
CLASSITEM Nombre del item en tabla de atributos a usar como filtro para aplicar el objeto
CLASS
[atributte]
LABELITEM Nombre del item en tabla de atributos a usar como anotacién
Nombre del archivo Plantilla para ser usado como encabezado de la plantilla
HEADER de respuesta a consultas. (modo query)
Nombre del archivo plantilla a utilizar en la que se representardn los
TEMPLATE resultados de peticiones. Pagina web visible por le usuario.
Nombre del archivo Plantilla para ser usado como cierre de la plantilla de
FOOTER respuesta a consultas. (modo query)
METADATA Inicio del objeto METADATA
Escala minima para la cual la interfase es vdlida. Cuando un usuario
MINSCALE peticiona un mapa a escala mas pequefia, MapServer retorna el mapa a esta
escala.
Escala médxima para la cual la interfase es vélida. Cuando un usuario
MAXSCALE peticiona un mapa a escala mds grande, MapServer retorna el mapa a esta escala
PROJECTION Comienzo del Objeto PROJECTION de la capa de informacién
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[integer |
TRANSPARENCY Establece un nivel de transparencia para la capa. El valor es un porcentaje de
0 a 100 donde 100 es opaco y O es totalmente transparente.
TOLERANCE [integer ]
Sensibilidad para las consultas basadas en puntos.
TILE INDEX Archivo Shapefile que contiene los rectdngulos envolventes de cada una de

las piezas que forman el mosaico.

6. Objeto CLASS

Define clases temadticas para las capas. Cada capa debe tener al menos una clase. A través del uso de
expresiones puede darse distintos estilos a distintos atributos de una capa.

LAYER

CLASS

END

CLASS

END

CLASS

END

END

CLASSITEM "CATEG*

NAME “"Hidrografia: Red Principal”
EXPRESSION "1™
Color 40 36 198

NAME “"Hidrografia: Red Secundaria“
EXPRESSION *2"
Color 70 111 244

NAME “Hidrografia: Red Terciaria”
EXPRESSION "3"
Color 139 164 248

BACKGROUNDCOLOR  [R][G] [B]

Color para usar por los simbolos no transparentes

COLOR

[R] [G] [B]
Color a usar para dibujar las entidades

10
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[string ]

EXPRES 10N Soporta expresiones de comparacién, expresiones regulares y expresiones
l6gicas simples, para definir las clases. Si no se define ninguna expresion, se
considerard todas las entidades dentro de la misma clase.

LABEL Sefial de comienzo del objeto LABEL

OUTLINECOLOR |  [RIIGIIB] ) , /
Color a usar para la linea externa de poligonos. No es soportado por lineas.

[string ]
NAME Nombre a ser utilizado en la generacién de leyenda para esta clase. Si no se
incluye ningtin nombre, no aparecerd esta clase en la leyenda.

7. Objeto LABEL

Es usado para definir una etiqueta, con la cual es posible colocar la toponimia u otro tipo de anotacién
en el mapa, a partir de datos alfanuméricos.

LAYER

LABELITEM "*NOMBRE"
CLASS

LABEL

COLOR 0 30 120

POSITION UC

PARTIALS FALSE

MINDISTANCE 5

TYPE TRUETYPE
FONT "arial™
SIZE 7

ANGLE AUTO

POSITION CC

OFFSET 0 2

buffer 2

FORCE fTalse

MINSIZE 7

MAXSIZE 10

END # end of label

END

END

11
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ANGLE

Open Source”

[Double]

Angulo en grados, para dibujar la etiqueta o AUTO para que el
software coloque la etiqueta alineada a la linea (aplicable solo a capas
lineales).

BACKGROUNDCOLOR

[R][G] [B]
Color con el que se dibujara el rectdngulo de fondo. Por defecto no
se coloca rectdngulo

BACKGROUNDSHADOWCOLOR

[R] [G] [B]
Color de la sombra del rectangulo. Por defecto no se coloca.

BACKGROUNDSHADOWSIZE | XI1Y]
Cuan lejos del rectangulo se dibujara la sombra
LOR [R][G] [B]
CoLo Color del texto.
FONT [name]
Nombre del tipo de letra como fue definido en FONTSET.
FORCE [true|false]
Evita que las etiquetas se superpongan.
MAXS 1 ZE Linteger]
Tamafio maximo de la fuente.
MINS I ZE linteger]
Tamafio minimo de la fuente.
MINDISTANCE [integer] ~ .
Minima distancia entre etiquetas.
OFFSET [x]1y]
Separacién de la etiqueta del punto etiquetado.
R][G] [B]
OUTL INECOLOR [
Color de la linea exterior de un pixel del texto.
PARTIAL [true|false]

Pueden las etiquetas continuar fuera del mapa?.

12
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[ul|uc ur|cl|cc|cr|ll|lc|lr|auto]
Posicién que ocupari la etiqueta respecto del punto etiquetado.
ul — superior izquierda

uc — superior centro

ur - superior derecha

POSITION CC - centro

cr - centro derecha

cl - centro derecha

11 — inferior izquierda

Ic — inferior centro

Ir - inferior derecha

HADOWCOLOR [R][G] [B]
S OWCoLo Color de la sombra.

SHADOWS 1 ZE XDyl )
Separacién de la sombra en pixeles.

SIZE [integer]| [tyny|small|medium|large|giant]
Tamafio del texto.

TYPE [bitmapltruetype ]
Tipo de la fuente a usar.

8. Objeto LEGEND

Para que el CGI de MapServer pueda generar la simbologia automaticamente es necesario incluir
dentro del archivo .map la seccion LEGEND. MapServer genera la leyenda o simbologia de las capas
visualizadas a partir de las clases definidas (CLASS) en cada capa de informacién. Es una imagen, cuyo
formato depende del formato definido para la creacién del mapa. La seccién comienza con la palabra
LEGEND vy finaliza con END.

13
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#
# Comienzo seccion legend
#
LEGEND
STATUS on
IMAGECOLOR 255 255 102
POSITION ur
KEYSIZE 20 10
KEYSPACING 5 5
LABEL
TYPE TRUETYPE
FONT *arial™
SIZE 9
COLOR 0 0O O
END
OUTLINECOLOR 51 51 51
TRANSPARENT off
END

# fin seccion legend

A autopista ™A Red Principal
[T Autovia ™4 Red Secundaria
™ Carretera Nacional "] Red Terciaria

"7 Red Regional Basica B 1cleos Urbanos

"] Red Comarcal
"] Red Local

" otros Viales

P Red Principal
™7 Red Secundaria
™ Red Terciaria
B 1 clecs Urbanos
A Municipios

iV Municipios

Legenda generada Legenda embebida en el mapa generado por MapServer
automaticamente a partir de las
capas activadas

STATUS [on] off| embed]

on — la leyenda sera generada

off — la leyenda no sera generada

embed — la leyenda se generara embebida en el mapa generado.

IMAGECOLOR [R][G] [B]
Color con el que se inicializard la leyenda.

14
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POSITION [u1|uc ur|ll|lc|1r]

Posicién que ocupard la leyenda embebida. Por defecto es Ir
ul — superior izquierda

uc — superior centro

ur - superior derecha

I — inferior izquierda

Ic — inferior centro

Ir - inferior derecha

KEYSIZE [x] [yl

Tamafio en pixeles de cada simbolo a crear. El valor por defecto es 20 por 10
pixeles.

KEYSPACING [x] [y]
Espacio en pixeles, de separacion entre cada simbolo ([y]) y entre simbolos y
etiqueta ([x]).

LABEL Seifial de comienzo de la seccion LABEL en la que se definird las
caracteristicas de representacion de las etiquetas. (Color, fuente, tamafio, etc.)

OUTLINECOLOR [R][G] [B]
Color de la linea exterior de los rectdngulos que contendréan los simbolos.

TRANSPARENT [on] off]
Permite que el fondo de la leyenda sea transparente.

Para que el usuario pueda visualizar la leyenda generada por el CGI de MapServer, debe incluirse
dentro de la plantilla .html una llamada a dicha leyenda de la siguiente forma:

<IMG SRC="[legend]" BORDER="0" ALT="Legenda">

No debe especificarse el ancho y alto de la imagen, porque dichos valores no son conocidos a priori.
MapServer se encargard de reemplazar automdticamente el pardmetro [legend] por la leyenda
(imagen) generada en cada peticion realizada al servidor.

9. Objeto SCALEBAR

Esta seccién define como se construird la escala grafica. Comienza con la palabra SCALEBAR vy
termina con END.

15
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#
# comienzo de scalebar
#
SCALEBAR
STYLE O
STATUS on
SIZE 250 4
COLOR 0 0 O
UNITS meters
INTERVALS 5
TRANSPARENT off
POSITION ur
BACKGROUNDCOLOR 255 255 255
IMAGECOLOR 255 255 255
OUTLINECOLOR 211 211 211

LABEL
COLOR 0 O O
SIZE TINY

END # fin label
END

# fin scalebar

r T T T T 1
L] 1FoE FLT T BELL] Sion wE00 e o L3hoo F Jomng oo BE00D M

Escala gréfica estilo 1 Escala grafica estilo 0

T T T T 1
W 15500 23700 F1E00 IAS00 m

Escala grafica embebida en el mapa generado

STYLE [integrer]
Puede elegirse entre dos estilos (o y 1) de escala gréfica.

16
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STATUS [on|off| embed]
on — la escala grafica sera generada
off — la escala grafica no serd generada
embed — la escala grafica se generard embebida en el mapa generado.
El valor por defecto es off
SIZE (x] [y]
Tamafio en pixeles de la escala grafica. El etiquetado (labeling) no esta
considerado dentro de estos valores.
COLOR [R] [G] [B]
Color en que se dibujara la escala grafica.
UNITS [feet|inches| kilometers| meters | miles]
Unidades de la escala grafica. Grados decimales (dd) no es una unidad
valida. El valor por defecto es miles.
INTERVALS [integrer]
Numero de intervalos en que se dividird la escala grafica. Por defecto es 4.
TRANSPARENT [on] off]
Permite que el fondo de la escala grafica sea transparente. Por defecto es off
POSITION [ulluc|url11]1c|1r]
Posicién que ocupard la escala grafica embebida. Por defecto es Ir
ul — superior izquierda
uc — superior centro
ur - superior derecha
11 — inferior izquierda
Ic — inferior centro
Ir - inferior derecha
BACKGROUNDCOLOR [R][G] [B]
Color usado para el fondo de la escala grafica, no para el fondo de la
imagen.
IMAGECOLOR [R][G] [B]
Color con el que se inicializard la escala grafica.
OUTLINECOLOR [R][G][B]
Color de la linea exterior de cada intervalo. Para que los intervalos no
presenten linea exterior debe colocarse —1 —1 -1 .
LABEL Sefial de comienzo de la seccion LABEL en la que se definird las

caracteristicas de representacién de las etiquetas. (color, tamafio, etc). No
soporta el cambio de tipo de fuente. (font)

17
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Template
Ante cada peticiéon del cliente web que reciba el servidor de mapas, el CGI generard una imagen
conteniendo la escala gréfica.

Cuando el usuario navega el mapa y realiza peticiones de ampliacién (zoom in) o de reduccién (zoom
out), MapServer conjuntamente con la generacién y envio del nuevo mapa, produce y envia la escala
grafica acorde a la escala actual.

Su inclusién en la plantilla.html, se realiza de forma similar al caso de la leyenda:
<IMG SRC="[scalebar]" BORDER="0" ALT="Escala Gréafica en km">

Luego MapServer reemplaza [scalebar] por laimagen generada.

10. Objeto REFERENCE

Define como serd creado el mapa de referencia. Este es un mapa que comprende la extension total de la
zona que incluird el servicio de WMS, sobre €l se representard una marca en la zona que se visualiza
actualmente, actualizdndose interactivamente. También es posible realizar un click en un determinado
sector del mapa de referencia y MapServer generara el mapa de dicha zona.

En las consultas puede generase un mapa de referencia, resaltindose en el mismo el punto (x,y), la zona
geografica o la entidad consultada.

Comienza con la palabra REFERENCE y finaliza con END.

#
# comienzo reference
#
REFERENCE
IMAGE graphics/rioja.gif
EXTENT 491642 .468953 4641614.499441 609026.000120
4720900.999447
SIZE 177 120
STATUS ON
MARKER star
MARKERSIZE 10
MINBOXSIZE 1
MAXBOXSI1ZE 150
COLOR -1 -1 -1
OUTLINECOLOR 255 255 0O
END
# fin reference
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IMAGE

Mapa de referencia sobre el cual
se resalta la zona que se visualiza
actualmente.

[filename]

Nombre completo del archivo de la imagen que sera usada para generar el
mapa de referencia. Debe ser una imagen de formato gif.

EXTENT

[Xmin] [ymin] [xmax] [ymax]

Extension espacial de la imagen de referencia, en el sistema de referencia
definido en la seccién PROJECTION

SIZE

(x] Iy}

Tamafio en pixeles de la imagen de referencia.

STATUS

[on] off]
on — el mapa de referencia sera generado
off — el mapa de referencia no sera generado

El valor por defecto es off

MARKER

[integer | string]

Definicién de un simbolo a utilizar cuando el recuadro sea demasiado pequefio
(de acuerdo a los valores asignados a MINBOXSIZE y MINBOXSIZE)

MARKERSI1ZE

[integer]

Define el tamaiio del simbolo a utilizar en reemplazo del recuadro.

MINBOXSI1ZE

[integer]

Si el recuadro es mas pequefio que MINBOXSIZE se lo reemplazarad por el
simbolo definido en MARKER .

MAXBOXSI1ZE

[integer]

Si el recuadro es méas grande que MAXBOXSIZE no se dibujard ninguna
marca.
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COLOR [R][G] [B]

Color en que se dibujara el recuadro de referencia. Para que dicho rectingulo o
marca no se encuentre relleno debera colocarse

—1 —1 —1. El valor por defecto es 255 0 O (red).

OUTL INECOLOR [R][G] [B]

Color de la linea exterior del recuadro de referencia. Para no incluir linea
exterior debe colocarse —1 —1 —1.

La inclusién en el archivo planilla.html es de la siguiente forma:
<IMG SRC="[ref]l"™ BORDER="0" ALT="Mapa de Referencia">

Luego MapServer actualizard el mapa de referencia ante cada interaccién que realice el usuario.

5.7. Bibliografia y enlaces

Bibliografia y enlaces.

o “MapServer HTML Legend HOWTO - Version 4.0”; http://mapserver.gis.umn.edu/doc40/html-
legend-howto.html.

e “MapFile Reference - MapServer 4.07;http://mapserver.gis.umn.edu/doc40/mapfile-
reference.html

e “MapServer WES Client HOWTO”; http://mapserver.gis.umn.edu/doc40/wfs-client-howto.html

e “MapServer WES Server HOWTO”;http://mapserver.gis.umn.edu/doc40/wfs-server-howto.html

e  “HOWTO for Getting Started with MapServer”;http://mapserver.gis.umn.edu/doc40/getstarted-
howto.html

e “MapServer Template Reference”;http://mapserver.gis.umn.edu/doc40/template-reference.html

e “MapServer CGI Reference”; http://mapserver.gis.umn.edu/doc40/cgi-reference.html

e  “Libreria OGR”; http://ogr.maptools.org/index.html

e  “Libreria GDAL”; http://www.remotesensing.org:16080/gdal/ogr

o  “PROJ4 “Geographic Projection Library”; http://www.remotesensing.org/proj/ .

e “EPSG: European Petroleum Survey Group”; http://www.epsg.org/
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